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Démarche pédagogique 

Objectifs pédagogiques  
 

!

 Pratiquer une démarche scientifique pour : 

"

réfléchir et résoudre des problèmes, 

"

faire des essais, 

"

faire des constats, 
 

!

 Se situer dans un parcours  

!

 Découverte de la robotique et de la programmation  

!

 Relever des défis sur des parcours 



Mise en place des inducteurs : 

"

 « Départ » : le parcours débute  
 
 

"

 «                           » : le robot est positionné sur cette zone pour être configuré  
 
 
 

"

 « Codes » : Différentes échelles de vitesse 

Le robot reconnaît les codes. Il s’arrête et 
change de vitesse à chaque rencontre avec 

un code.

Prérequis 



1. Exploiter le fonctionnement du robot et 
ses codes couleurs dans des activités de 

résolution de problèmes



Présentation du parcours Identification des codes 
présents sur le parcours

Mise en activité des élèves  

#

  Lancement du robot  
#

 Lecture de la légende et des codes 



Le robot change de couleur et 
d’allure (vitesse) à chaque fois 

qu’il atteint un code



Consigne : identifier les 
changements de vitesse  du robot 



Visionnage du parcours 

Vidéo

https://filesender.renater.fr/?s=download&token=8e7dda3a-0f1c-44d7-bcab-ff816a87addf


On visionne la vidéo du 
parcours pour vérifier les 

changements d’allure 





Légende différenciée  
objectif : permettre une 

lecture visuelle aux élèves 
non lecteurs 



Association des codes couleurs 
avec les symboles appropriés 



Construction de la légende 



La vitesse la plus rapide = la valeur maximale 

La vitesse la plus lente = la valeur minimale 

Une vitesse moyenne 

Une vitesse faible

max

min



Le max

Le min



Sitographie 

$

 
 
 
 

$

Les contes d’Ozobot

Le robot OZobot

http://www.gardanne.ien.13.ac-aix-marseille.fr/spip/sites/www.gardanne.ien.13/spip/IMG/pdf/sequence-ozobot-contes-cycle_2-vf.pdf
https://canope.ac-besancon.fr/codeetrobots/wp-content/uploads/2017/11/SA-fiche-labo-Ozobot-fiche2.pdf

